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l. Preliminarii

Modulul,,Tehnici de grafica” face parte din componenta optionala de
specialitate, si ofera elevilor cunostinte si abilitati de baza ce tin de aplicarea in practica
a tehnicilor de grafica, in special grafica manuala si mixta.

Cursul dezvolta competente tehnice de desen grafic si duce la formarea unei
viziuni compozitionale si estetice, utile in procesul de proiectare de arhitectura.
Modulul , Tehnici de grafica” este centrat pe rezultate ale invatarii si vizeaza dobandirea
de cunostinte, abilitati si atitudini specifice specialitatii Arhitectura.

»Tehnici de graficd” este modulul, care contribuie la formarea competentelor
profesionale specifice elevilor in procesul reprezentarii formelor si obiectelor din spatiu
prin elaborarea compozitiilor grafice, schitelor grafice de arhitectura, reprezentarea
grafica a vederilor din proiect, care ulterior le vor fi necesare in practica profesionala.
Continuturile prevazute sunt structurate in raport cu gradul de complexitate a
tehnicilor studiate, ceea ce contribuie la finsusirea procedeelor de creare a
compozitiilor, schitelor utilizand tehnici grafice.

Cursul este util elevilor arhitecti in domeniile conexe arhitecturii: perspectiva si
teoria umbrelor, pictura, proiectarea de arhitectura, proiectarea asistata la calculator.
Cuprinde elemente formative necesare dezvoltarii vederii si gandirii in spatiu, cit si
elementele informative necesare in activitatea de proiectare in arhitectura si in alte
domenii teoretice si aplicative conexe.

Cerintele prealabile fata de cunostintele si abilitatile pe care trebuie sa le posede
elevul inainte de a incepe studierea disciplinei ar fi: schitarea cu mana libera din natura
a obiectelor volumetrice, reprezentarea ideilor spatiale creative proprii, comunicarea
in termeni specifici; modelarea volumetrica prin gradatii de clarobscur.

modulului sunt prevazute 60 de ore (2 credite), din care 30 de ore de contact
direct si 30 de ore de studiu individual. Evaluarea finald — examen.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Modulul ,, Tehnici de grafica” este destinat formarii si dezvoltarii competentelor
profesionale specifice pentru specialitatea Arhitectura. Cunostintele si abilitatile
dobéandite Tn cadrul modulului dat sunt necesare pentru: elaborarea grafica a
proiectelor, Tnsusirea tehnicilor de baza in grafica si aplicarea acestora in practica,
realizarea lucrarilor de autor, elaborarea schitelor grafice.

Cursul ,, Tehnici de grafica” formeaza viitorului tehnician proiectant in domeniul
arhitectura si urbanism un rationament al relatiilor spatiale in vederea transpunerii in
diverse sisteme de reprezentare, competente grafice de realizare a unor crochiuri,
desene cu mina libera pentru transpunerea pe hartie a propriei idei ce Intruchipeaza
spirit de observatie, de analiza si sinteza; capacitatea de a proprtiona, a raporta,
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a vedea si a intelege dincolo de aparente, de a vedea in spatiu, dexteritatea de a trasa,
construi, masura, valora.

Tehnicile de grafica, pe parcursul anilor de studiu, devin un instrument curent de
lucru, iar dupa absolvirea specialitatii un operator de baza in munca de creatie. Acest
curs ofera notiuni teoretice si practice necesare in reprezentarea compozitiilor spatiale,
n situatia interventiei in spatiul construit interior sau exterior. Cursul pregateste elevul
in vederea insusirii mijloacelor tehnice de reprezentare a spatiului, Tn cazul intocmirii
proiectelor de amenajare si decorare a spatiilor arhitecturale si urbanistice. El
faciliteaza viitorul specialist sa intocmeasca documentatia de proiect, sa elaboreze
schite si relevee, sa vizualizeze grafic tridimensional obiecte arhitecturale.

lll. Competente profesionale specifice disciplinei

Competenta profesionald din Standardul de pregdtire profesionald:
CP7. Utilizarea limbajului verbal si grafic specific specialitatii in comunicarea
profesionald, precum si a diverselor tehnici si mijloace artistice.

Competente profesionale specifice disciplinei:

CS1. Analizarea diversitatii de tehnici utilizate in grafica.
CS2. Aplicarea principiilor si tehnicilor de grafica manuala.
CS3. Implementarea tehnicilor mixte in grafica

V. Administrarea modulului
Numarul de ore
Contact direct Modalitatea | Numarul de
Semestrul Lucrul .
Total Practici/ de evaluare credite
Prelegeri ekl individual
Seminar
1l 60 10 20 30 Examen 2
V. Unitatile de invatare
Unitati de Unitati de continut Abilitati
competenta
1. Tehnici de grafica
1. Analizarea 1.1 Notiuni generale despre A1. Intelegerea notiunii de grafica.
diversitatii de tehnici |grafica. A2. Clasificarea diversitatii de tehnici
utilizate Tn grafica. 1.2 Diversitatea tehnicilor utilizate in grafica.
utilizate in grafica.
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2. Tehnici manuale de

grafica.

2. Aplicarea
principiilor si
tehnicilor de grafica
manuala.

2.1 Materialele si instrumentele
utilizate in grafica manuala.

2.2 Tehnica de grafica manuala:
tus/penita/rapidograf.

2.3 Tehnica de grafica -
acuarela.

2.4 Tehnici manuale de grafica
in reprezentarea peisajului
urban.

A3. Identificarea materialelor si
instrumentelor utilizate in grafica
manuala.

A4. Implementarea tehnicii de grafica
manuala tus/penita/rapidograf.

A5. Aplicarea tehnicii de grafica —
acuarela.

A6. Implementarea tehnicii manuale de
grafica in reprezentarea peisajului
urban.

3. Tehnici mixteing

rafica

3. Implementarea
tehnicilor mixte in
grafica.

3.1 Diversitatea de tehnici mixte
in grafica.

3.2Tehnica de grafica:
monotipie spontana si dirijata.
3.3Tehnica de grafica:
monotipie completata de
tus/penita.

3.4 Compozitie nonfigurativa,
realizatd Tn tehnici mixte de

A7. Aplicarea posibilitatilor de mixare a
tehnicilor de grafica.

A8. Implementarea tehnicii de grafica:
monotipie spontana si dirijata.

IA9. Aplicarea tehnicii: monotipie
completata de tus, penita.
A10.Reprezentarea compozitiei
nonfigurative aplicand tehnici mixte de
grafica.

grafica.

VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare
Numarul de ore
Nr. e A Contact direct
Unitati de invatare
crt. | . Lucrul
Tota Prel : Practica/ Individual
relegen Seminar
1. [Tehnici de grafica. 14 4 10
2. [Tehnici manuale de grafica. 24 4 10 10
3 [Tehnici mixte in grafica 22 2 10 10
Total pe curs 60 10 20 30
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VII.

Studiul individual ghidat de profesor

Materii pentru studiul
individual

Produse de elaborat

Modalitati de evaluare

Termeni de

realizare

1.

Tehnici de grafica.

1.1 Diversitatea tehnicilor de
grafica in creatia artistilor
plastici.

Portofoliu cu
material vizual

Prezentarea portofoliului

Saptamana 1-2

1.2 Materiale si instrumente de
baza utilizate in grafica.

Materiale si
instrumente de
grafica

Prezentarea materialelor

si instrumentelor

Saptamana 3

Tehnici manuale

de grafica.

2.1 Probe/experimente in
aplicarea tehnicilor manuale de
grafica

Probe/experimente

Prezentarea probelor

Saptamana 4-5

2.2 Schite conceptuale, liniar-
tonale la subiectul da

Schite liniar-tonale

Prezentarea schitelor

Saptamana 6-7

3.Tehnici mixte in grafica

3.1 Probe/experimente in Probe/experimente | Prezentarea probelor |Sdaptamana
aplicarea tehnicilor mixte de 8-11
grafica
3.2 Schite conceptuale, liniar- Schite liniar-tonale | Prezentarea schitelor [Saptamana
tonale la subiectul dat. 12-14
VIIL. Lucrari practice recomandate
Nr. de
Nr. Tema
ore
1 Compozitie grafica - Peisaj urban, aplicand tehnici manuale de grafica. Format: 10
" | A4, tus/penitd/acuareld
5 Compozitie nonfigurativa, realizata utilizand tehnici mixte de grafica. format: 10
" | A4, tus/penita/rapidograf/acuareld/guasa
Total 20
IX. Sugestii metodologice

Procesul de invatare este centrat pe elev in care elevul, viitorul expert, nu mai

este perceput ca un subiect pasiv in procesul de educare si instruire, ci este considerat

partener al cadrului didactic in construirea cunoasterii si este parte activa in realizarea

activitatilor instructiv educative. Acesta reprezinta un sir de demersuri, ce conduc la
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formarea si dezvoltarea competentelor profesionale si include ore de activitate de
invatare in auditoriu (de contact direct) si de activitate individuala.

Orele de contact direct prevad activitatea profesorului in cadrul unei subgrupe
formata din 15 eleviintr-un mod creativ, utilizand diferite strategii didactice si mijloace
de invatamant moderne, diferite tipuri de lectii (de predare a noului material, de
comunicare, de control thematic etc.) consolidand cunostintele prin realizarea unui sir
de schite, exersari practice, lucrari grafic aplicative.

Studiul individual reprezinta o forma de activitate complexa si variata de invatare
independentd, o modalitate de a stimula autonomia elevilor in organizarea si controlul
dezvoltarii lor profesionale. Raportul - ore contact direct si lucru individual constituie
1:1. Pentru studiul individual se propun sarcini practice de aprofundare a materiei
predate Tn auditoriu.

Strategiile didactice utilizate de cadrele didactice au eficienta maxima in procesul
de finvatare, stimuleaza gandirea logica, cauzald, analiticd ca si imaginatia si
creativitatea elevilor. Cadrele didactice trebuie sa fie permanent la curent cu cele mai
noi tendinte in educatie si cu modalitatile prin care tehnologia se poate integra in
procesul de predare-invatare prin aplicarea instrumentelor digitale ca: Google
Document, Google Forms, Google Prezentari, LearningApps, Triceder, Mentimeter care
optimizeaza procesul instructiv-educativ cu un set de avantaje precum: accesibilitate
nelimitata, ecologice si rentabile, usor de folosit prin interactiune sincrona si asincrona
intre profesor si elevi, costuri reduse de distributie a materialelor.

Strategia didactica ocupa un loc central activitatii didactice, deoarece proiectarea
si organizarea lectiei se realizeaza in functie de decizia strategica a profesorului. Ea
prefigureaza traseul metodic cel mai potrivit in cele patru faze ale lectiei (evocarea,
realizarea sensului, reflectia, extinderea), cel mai logic si mai eficient pentru abordarea
unei situatii concrete de predare si invatare (astfel se pot preveni erorile, riscurile si
evenimentele nedorite din activitatea didactica). Strategiile didactice sunt realizate cu
ajutorul metodelor de predare si invatare. Pentru transpunerea obiectivelor disciplinei
,,Desenul detaliilor arhitecturale” se propune un set de metode informative si activ-
participative, utile:

- conversatia euristica

prelegeri problematizate

cercetari experimentale

algoritmizare, prezentare logica si deductiva

explicatia

brainstorming-ul cu schite loto instructiv
- situatii de integrare simulate si autentice
- ITnvatarea prin cooperare si colaborare
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Metode didactice care au ca obiectiv prioritar exprimarea personalitatii elevului :
- lucrari plastice
- asaltul de idei

dezbateri problematizate

studiul individual al suportului de curs a bibliografiei recomandate
- modelarea

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Evaluarea reprezintd o componenta fundamentala a procesului de iTnvatamant,
organic integrata in procesul de Tnvatamant, avand rolul de diagnosticare, reglare,
optimizare, eficientizare a activitatilor de predare-invatare. Evaluarea elevilor este
centratad la evaluarea competentelor formate la diferite etape de studiu si include:

Evaluarea initiala  obligatorie a elevilor la finceputul cursului, forma
recomandata fiind proba practica (test, lucrare grafica aplicativa). Scopul evaluarii
initiale este diagnosticarea nivelului de pregatire a elevilor in domeniul desenului, a
gindirii spatiale, abilitatilor de grafica.

Evaluare curenta (formativa) se realizeazd in procesul de studiu.Metode de
evaluare recomandate pentru ore de la contact direct: probe practice , aplicative , de
ex:schite de timp scurt,expozitie vizionare a lucrarilor grafice aplicative.

Evaluarea sumativa se realizeaza la sfarsitul semestrului prin examen.
Examenul se realizeaza in baza probei practice, subiectele careia sunt examinate la
sedinta catedrei si aprobate de directorul- adjunct studii. Proba practica va include
sarcini care solicita cunoastere, aplicare, analiza, sinteza, evaluare (atitudini fata de
cele Tnvatate) si situatii de integrare simulate sau autentice. Durata examenului este
de 135 min.

Nota finala la disciplina se constituie ca medie a notei de la evaluarea curenta (nota
semestriald) si a notei de la examen.

Nota de la evaluarea curenta ( nota semestriala) se calculeaza ca media aritmetica
(cu zecimale) a notelor obtinute in cadrul orelor atit la contact direct, cit si la studiul
individual. Pentru a avea dreptul de a sustine examenele si pentru a obtine nota de
trecere elevii trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:
- participarea la ore de contact direct, implicit, la activitati propuse de cadre didactice
- efectuarea integralad a temelor de studiu individual indicate
- progresul inregistrat de fiecare elev
- consultarea surselor bibliografice obligatorii
- prestatia la examinarea semestriala

Creditele se aloca integral daca elevul indeplineste volumul de munca pretins sub
toate formele prevazute si realizeaza conditia de promovare - minimum nota 5.
Principalele momente ale evaluarii sunt:
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- parcurgerea completd a temelor propuse din programa analitica,

- corelarea dintre aspectele teoretice si practice ale materialului parcurs, corelarea
dintre aspectele stiintifice si artistice

- calitatea demersului instructiv-educativ , accent pe etapele de transpunere in
material al lucrarilor grafice aplicative

- timpul investit in realizarea temelor.

Exigente:
- calitatea ideilor si a solutiilor la activitatile care le solicita direct pe studenti: discutii,
dezbateri in cadrul orelor, analiza lucrarilor grafice

abilitatea grafica de realizare a lucrarilor grafice aplicative

corectitudinea, interesul si seriozitatea investita in realizarea lucrarii grafice

creativitatea in realizarea lucrarii grafice proprii, argumentarea propriei pozitii

consultarea surselor bibliografice obligatorii si adaugatoare

XI. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Mijloacele de invatamant sunt un ansamblu de obiecte, instrumente, produse,
aparate, echipamente si sisteme tehnice, care sustin si faciliteaza invatarea. Disciplina
data va fi predata intr-un auditoriu spatios, cu iluminare naturala si artificiala eficienta
pentru procesul de studiu. Locul de lucru a fiecarui elev va fi dotat cu un sevalet, scaune
potential manevrabile procesului de proiectare si creare. Tn auditoriul dat vor executa
lucrari grafice aplicative cel mult 15-16 elevi. Pentru predarea eficienta a orelor este
necesar prezenta unui ecran, proiector, laptop.

Mijloace de invatamint necesare pentru predarea disciplinei :

- obiectuale: mulaje, corpuri geometrice, detalii arhitecturale,corpuri de uz casnic

- iconice sau figurative ( imagistice ) :

a) reprezentdriimagice ( grafice) : desene didactice ( schite, scheme, lucrdri grafice, etc)

b) reprezentdri grafice complete : planse, lucrari plastice, reproduceri,

- reprezentari audio-vizuale :

a) reprezentari video ce pot fi proiectate pe ecran : foliile transparente, imagini si
desene pentru reproiectii, masterclass video, tehnologii informationale moderene
(ecran, proiector, laptop).

b) mixte : carti (manuale, cursuri si tratate, indrumdri, album de reproduceri, etc)

c) de evaluare a cunostintelor: prezentdri power point, fise, teste, lucrdri plastice etc.
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XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

NF. Locul in care poate fi Numarul de

T Denumirea resursei consultata/accesata/procur exemplare

ata resursa disponibile

1. Bagnall, Hille, ,, Tehnici de desen” Biblioteca 1
Editura: Aquila 1993

2. T. Bradean ,, Curs de desen” Editura: Biblioteca 1
Polirom 2010

3. D. Adras ,, Bazele desenului” Editura: Biblioteca 1
Casa; Oradea 2011

4. P. CmuT ,,NMepcnektusa. MybuHa un Biblioteca 1
peannucTMyHocTb n3obpaxkeHue " 2004

5 Suport de curs a profesorului in Google -

Classroom

www.classroom.google.com
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